Практикум по программированию №1. 
Вариант 1.

1.) Нарисовать изображение квадрата на экране;
2.) Решить: x2 + y3+2;

3.) Решить: 
[image: image1.wmf];
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4.) Составить программу для нахождения высоты произвольного треугольника.
Вариант 2.

1.) Нарисовать изображение прямоугольника;

2.) Решить: 
[image: image2.wmf]t

+ 5 + y2;
3.) Решить: 
[image: image3.wmf];
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4.) Составить программу для вычисления высоты параллелограмма..
Вариант 3.

1.) Нарисовать изображение буквы “п” на экране;

2.) Решить: x4 + t3 +45;

3.) Решить: 
[image: image4.wmf];
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4.) Составить программу для вычисления радиуса круга.

Вариант 4.

1.) Нарисовать изображение буквы “т” на экране;

2.) Решить: x4 + 
[image: image5.wmf]t

 + 45;

3.) Решить: 
[image: image6.wmf];
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4.) Составить программу для вычисления катета прямоугольного треугольника.
Практикум по программированию №2. 

1. Составить программу для вывода на экран сообщения о том является ли число отрицательным или положительным.

2. Составить программу для вывода на экран сообщения о том является ли число больше 25.
3. Составить программу для вывода на экран сообщения о том удовлетворяет введенное с клавиатуры число следущему высказыванию “3<x<98”
4. Даны два числа вывести сообщение о том удовлетворяют ли они следущему высказыванию “56<b<a”
program primer;

var a,b:real;

begin

writeln(‘введите число a’);
readln (a);
writeln(‘введите число b’);

readln (b);

if (56<b) and (b<a) 
    then write(‘число а и b удовлетворяют высказыванию’) 
    else  write(‘число а и b не удовлетворяют высказыванию’);

end.
5. Составить программу для вывода на экран собщения равно ли введенное с клавиатуры число 25 или 30.
6. Даны три числа вывести сообщение о том удовлетворяют ли они следущему высказыванию “56<b<a” и “a<100”.
7. Даны два числа, вывести на экран наименьшее из них.

Практикум по программированию №3. 
Практикум решается ЛЮБЫМ способом.

8. Дано целое число. Если оно является положительным, то прибавить к нему 5; в противном случае – вычесть 1. Результат вывести на экран.

Решение:

1 вариант решения
…

If x>0 then



x:=x+5

else


x:=x-1;

writeln(x);

end.

2 вариант решения

…

If x>0 then

begin



x:=x+5;
write(x);



end;
else

begin

x:=x+5;

write(x);

end;

end.

9. Даны два числа вывести на экран сначало меньшее, затем наибольшее число.

10. Даны три числа, вывести на экран наименьшее из них.

11. Даны три числа вывести на экран сначало меньшее, затем наибольшее число.

12. Даны три целых числа найти количество положительных чисел.

Практикум по программированию №4. 

1. Дано расстояние L в сантиметрах. Используя операцию деления нацело, найти количество полных метров в нем (1 метр = 100 см).

2. Дан размер файла в байтах. Используя операцию деления нацело, найти количество полных килобайтов, которые занимает данный файл (1 килобайт = 1024 байта).

3. Дано двузначное число. Вывести вначале его левую цифру (десятки), а затем — его правую цифру (единицы). Для нахождения десятков использовать операцию деления нацело, для нахождения единиц — операцию взятия остатка от деления.

4. Дано двузначное число. Найти сумму и произведение его цифр.
5. Дано трехзначное число. Используя одну операцию деления нацело, вывести первую цифру данного числа (сотни).

6. Дано трехзначное число. В нем зачеркнули первую справа цифру и приписали ее слева. Вывести полученное число.

7. Дано трехзначное число. В нем зачеркнули первую справа цифру и приписали ее слева. Вывести полученное число.

8. Дано трехзначное число. Вывести число, полученное при переста​новке цифр десятков и единиц исходного числа (например, 123 перейдет в 132).

9. С начала суток прошло N секунд (N — целое). Найти количество полных минут, прошедших с начала суток.

Задачи для самостоятельного выполнения: № 2, 4, 5, 7, 8, 9.
_1283525627.unknown

_1283527624.unknown

_1283527638.unknown

_1283525853.unknown

_1283524106.unknown

